
PROLONGEMENTS

LIENS AVEC LES PROGRAMMES

QUESTIONNER LE MONDE : Questionner le monde du vivant, de la
matière et des objets / Questionner l'espace et le temps

ARTS PLASTIQUES : La représentation plastique et les dispositifs de
présentation / Les fabrications et la relation entre l'objet et l'espace
SCIENCES ET TECHNOLOGIES : Le vivant, sa diversité et les fonctions qui
le caractérisent

NOUS CONTACTER
 

SERVICE ANIMATION
reservationscolaires@parc-oriental.com

02 41 55 50 14 (puis tapez 2)

MOTS CLÉS
Taille

Végétaux

JEU DÉCOUVERTE DU PARC

OBJECTIFS

DÉROULEMENT & CONTENU 

Classes : Du CP au CM2
 

Durée : Environ 1h30

INFOS PRATIQUES

- Tenue confortable & adaptée à la
météo (l'activité se déroule en

extérieur)

A PRÉVOIR

CYCLE 2

CYCLE 3

Découvrir le parc de manière autonome, ludique, avoir des
notions sur son histoire 
Connaître la signification de quelques éléments 
Apprendre à travailler en groupe
Conserver une trace de la visite au parc

L’histoire du Parc : courtes explications sur les différentes étapes
qui ont marqué le parc (création, abandon, restauration). 
La découverte : sur le principe d’un rallye photo, les enfants vont
faire des recherches dans le parc. Par petits groupes, les enfants
vont devoir retrouver un ou plusieurs éléments du jardin, associer
à chaque élément trouvé, un nom et une explication. Le niveau
de recherches est aménagé en fonction du niveau des élèves. Les
enfants sont répartis en groupes et accompagnés de parents
adultes pendant le jeu. 
La synthèse : un temps de mise en commun est réalisé à la fin de
la découverte. 

Rédiger un souvenir de la visite au Parc

INFORMATIONS
ANIMATIONS SCOLAIRES


